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PROTOCOLE D’INSTALLATION

Protocole sur la page de NOID

Install :

0. Unzip file content where you want on your PC.

1. Open Target.

2. Run the "Combined AV8B-NA.tmc" with "Run configuration™ Button.
3. Open DCS.

4. Load the 3 .diff files provided in the correct category (see file name).
5. Eniov !

Contenu initial du dossier joystick
On y trouve un fichier de configurations par périphérique de type .diff.lua, fichies généré lors d’'une configuration directe dans DCS.

Par exemple pour moi 4 MFD, I'ICP, le palonnier CH product, Le joysitck et la trotlel Warthog

- v 4 > Menezo »| Parties enregistrées » DCS.openbeta » Config > Input > AVBBNA > joystick

~

& OneDrive 5 Nom
ﬂ’ Parties enregistrées \ | ] CH PRO PEDALS USB {7E435D40-F352-11e5-8001-444553540000}.diff.lua
DCS | ] F16 MFD 1{DDC894A0-F29F-11e5-800C-444553540000}.diff.lua
DCS.openbeta '] F16 MFD 2 {DD3D1D80-F29F-11e5-8003-444553540000}.diff.lua
Config E] F16 MFD 3 {A816D320-F38B-11e5-8001-444553540000}.diff.lua
Input j - - - - i
sy | ] Joystick - HOTAS Warthog {DD3CF670-F29F-11e5-8001-444553540000}.diff.lua
P || Redneck ICP {270A42B0-1A4C-11e7-2001-444553540000}.diff.lua
|| Throttle - HOTAS Warthog {DD3D1D80-F29F-11e5-8002-444553540000}.diff.lua
joystick

\ keyboard /




Contenu du zip téléchargé et placement de ces fichiers

Nom Taille Compressé Moedifié le
4065133 3691536 2017-12-2021:52
&) WARTHOG AV8B-NA low.jpg 765 498 637733 2017-12-2021:53
[ JLOAD IN DCS CATEGORY THRUSTMASTER V... 2309 415 2017-12-03 15:06
[ ] LOAD IN DCS CATEGORY KEYBOARD.diff 3836 589 2017-12-0515:13
_] LOAD IN DCS CATEGORY AXIS THRUSTMAST... 422 173 2017-11-30 01:47
T Combined AVSE-NA 5.3mc 10442 2989 2017-12-2021:39

Utilisation de ces fichiers :

e Les deux fichiers jpg illustre la configuration sans plus. On n’y touche pas.
[ ]

Fichiers LOAD mis en place :

Crééle

2017-12-03 18:38
2017-12-03 18:38
2017-12-03 18:38
2017-12-03 18:38
2017-12-03 18:38
2017-12-20 21:40

Les 3 fichiers LOAD IN DCS vont étre recopié dans le dossier Joystick (pas demandé mais préférable)

> Menezo » Parties enregistrées > DCS.openbeta » Config > Input > AVBBNA > joystick

~

) Nom

| ] CHPRO PEDALS USB {7E435D40-F352-115-8001-444553540000}.diff.lua

| '] F16 MFD 1{DDC894A0-F29F-11e5-800C-444553540000}.diff.lua

[:] F16 MFD 2 {DD3D1D80-F29F-11e5-8003-444553540000}.diff.lua

[] F16 MFD 3 {A816D320-F38B-11e5-8001-444553540000}.diff.lua

[j F16 MFD 4 {D151E600-E9B4-11e7-8001-444553540000}. diff.lua

D Joystick - HOTAS Warthog {DD3CF670-F29F-11e5-8001-444553540000}.diff.lua

u LOAD IN DCS CATEGORY AXIS THRUSTMASTER VIRTUAL GAME CONTROLLER. diff
D LOAD IN DCS CATEGORY KEYBOARD. diff

|| LOAD IN DCS CATEGORY THRUSTMASTER VIRTUAL GAME CONTROLLER.diff

| ] Redneck ICP {270A42B0-1A4C-11€7-8001-444553540000}.diff.lua

[:] Throttle - HOTAS Warthog {DD3D1D80-F29F-11e5-8002-444553540000}. diff.lua
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;;;;;
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Accédé le

2017-12-20 21:52
2017-12-20 21:53
2017-12-03 18:38
2017-12-03 18:38
2017-12-03 18:38
2017-12-20 21:40

Le fichier Combined AV8B doit étre impérativement recopié dans le dossier script de votre installation TARGET



Fichier Combined mis en place

PC > Systéme (C:) » Program Files (x86) > Thrustmaster > TARGET » scripts

>

Nom Modifié le Type

EI BS_DEFAULT_Macros.ttm 14/10/2010 17:21 Fichier TTM
D BS_KA_50_EASY_Macros.ttm 14/10/2010 17:21 Fichier TTM
D BS_KA_50_Macros.ttm 14/10/2010 17:21 Fichier TTM
D Combined AV8B-NA 5.3.tmc 2270272018 20:29 Fichier TMC
D DCS BlackShark.tmc 14/10/2010 17:21 Fichier TMC
D DCS FC2 A-10Atmc 18/10/2010 11:47 Fichier TMC
D DCS FC2 Mig29.tmc 18/10/2010 11:47 Fichier TMC
D DCS_AVEB.tmc 28/01/2018 22:10 Fichier TMC
[j defines.tmh 07/06/2016 15:54 Fichier TMH
D F4_Allied_Force_cockpitbuilders_Macros....  14/10/2010 17:21 Fichier TTM
D F4_Allied_Force_keystrokes_Macros.ttm 14/10/2010 17:21 Fichier TTM
D F4_Allied_Force_laptop_Macros.ttm 14/10/2010 17:21 Fichier TTM
D F4_Allied_Force_wartest_Macros.ttm 14/10/2010 17:21 Fichier TTM
| 1 FC2 A 10A Macros.ttm 14/10/201017:21 Fichier TTM

Taille

7Ko
16 Ko
42 Ko
12 Ko

7 Ko
10 Ko
10 Ko
44 Ko
43 Ko
40 Ko
30 Ko
30Ko
30 Ko
17 Ko



PREMIERE ETAPE : création d’un périphérique Thrustmaster Combined

e Onlance TARGUET GUI
e Onclique sur RUN CONFIGURATION

TAR.G.E.T COMMAND CENTER

FLY NOW MY CONTROLLERS (4 USB CONNECTED)

ut
HOWDO1?
JOYSTICK - HOTAS WARTHOG THROTTLE - HOTAS WARTHOG F16 MFD 2

eHEBEDDE o
GUI CONFIGURATION FILES. L ] o

| |
o o
o o
g o
o o
o o
| |

F16 MFD 1
s BEBEEDE ¢

S pgppoo S
B OopoooEe

RESOURCES

Une fenétre browser s’ouvre et on va chercher le fichier Combined AV8B et on clique sur OUVRIR

+ CePC > Systeme(C:) » Program Files (x86) » Thrustmaster > TARGET » scripts

veau dossier

A Nom " Modifié le Type
| | Combined AV8B-NA 5.3.tmc Fichier TMC
A | ] DCS BlackShark.tmc Fichier TMC
[ ] DCS FC2 A-10A.tmc Fichier TMC
| ] DCSFC2 Mig29.tmc Fichier TMC
d [ ] bCS_AVEB.tmc Fichier TMC




e Le programme combined AB8B est compilé et s’il n’y a pas d’erreur, le code binaire va étre implanté dans la ROM du Hotas.
e Fondamental :

o Erreursiligne « script arrété »

o Pas d’erreur sile code de renvoi du langage C compilé est 0 ; mention main returned 0

TARGET GUI

LAUNCHING AND RUNNING PROFILE STOP PROFILE

FIysSitdl USD MDD UevIiLeS 1idiidyeu oy scrp:

Currently plugged USB HID devices[6]:

1: "Joystick - HOTAS Warthog" - "USB\VID_044F&PID_0402&REV_0100"
2: "Throttle - HOTAS Warthog” - "USB\VID_044F&PID_0404&REV_0100"
3:"F16 MFD 2" - "USBWID_044F&PID_B352&REV_0100"

4: "F16 MFD 4" - "USB\VID_044F&PID_B354&REV_0100"

5. "F16 MFD 1" - "USBWID_044F&PID_B351&REV_0100"

6: "F16 MFD 3" - "USBWID_044F&PID_B353&REV_0100"

USB HID device "Throttle - HOTAS Warthog"(USB\VID_044F&PID_0404\681B2565B3&085) selected
USB HID device "Joystick - HOTAS Warthog"(USB\VID_044F&PID_0402\6&1B2565B38&0&6) selected
USB HID device with hardware id "VID_044F&PID_B687" cannot be found

Virtual HID devices managed by script!

Connecting virtual joystick...Done

Device name set to Thrustmaster Combined

Connecting virtual keyboard...Done

Connecting virtual mouse (absolute axes)...Done

————[ NOiD AV8B-NA Profile 5.3 | ——

. main returned 0

TEST TOOLS

e IMPORTANT : on laisse tourner TARGET GUI et on passe a la deuxieme étape.
8



e On ouvre DCS WORLD
e Dans DCS WORLD on s’apergoit qu’une nouvelle colonne périphérique a été crée ! Thrustmaster Combined

DIVERS SPECIAL VR

Effacer catégorie Enreg. profil sous Charger profil

Redneck ICP {270A4 F16 MFD 3 {A816D3. Thrustmaster Combi Mouse




DEUXIEME ETAPE : configuration du Thrustmaster Combined

On se place dans la catégorie (colonne) KEYBORD

On ne I'efface surtout pas !

En haut a droite on lance LOAD ( Charger profil si DCS World en Francais)
On sélectionne le fichier « LOAD IN DCS CATEGORY KEYBORD... »

Et on charge en cliquant sur OK

vk wnN e

SPECIAL
B Charger profil ?

Utilisateur, Saved Games) DCS.openbeta; Config) Input) AVEBNA, joystick

Mes Missions
A-10C

AJS37
AVBBNA

Bf 109K-4
C-101

F-5E

F-86F

Fw 190 D-9

Fichier

CH PRO PEDALS USB {7E435D40-F352-11e5-8001 3

F16 MFD 1 {DDC894A0-F29F-11e5-800 5535¢ 3.02.20

F16 MFD 2 {DD3D1D80-F29F-11e5-8003-444 3.02.2018 00:58
F16 MFD 3 {A816D320-F38B-11e5-8001-44455354  23.02.2018 00:58
F16 MFD 4 {D151E600-E9B4-11e7-8001-44455354  23.02.2018 00:58
Joystick - HOTAS Warthog {DD3CF670-F29F-11e5- 2018 22:52
L OAD IN DCS CATFGORY AXIS THRUSTMASTER VI .2017 01:47
LOAD IN DCS CATEGORY KEYBOARD.diff 2017 15:13
LOAD IN DCS CATEGORY THRUSTMASTER VIRTUA 2017 15:06
Redneck ICP {270A42B0-1A4C-11e7-8001-444553%  ~ 0
Throttle - HOTAS Warthog {DD3D1D80-F29F-11et

W NNNNNN
I W

Flaming Cliffs
Hawk

Ka-50

L-39

M-2000C

P-51D

SA342

Spitfire LF Mk.IX
Su-25T

e
o
e
ol
et
o
ot
e
ot
e
e
e
e
.
e
o
et
ol

Nom du fichie LOAD IN DCS CATEGORY KEYBOARD.diff Tous le

OK Annuler

Vue cockpit RAIlt + Touche-Numé
Vue cockpit RAlt + Touche-Num4

10



© o N o

On se place dans la catégorie (colonne) THRUSTMASTER COMBINED

On ne I'efface surtout pas !

En haut a droite on lance LOAD ( Charger profil si DCS World en Francgais)
On sélectionne le fichier « LOAD IN DCS CATEGORY AXIS THRUSTMASTER VIRTUAL ... »

. Et on charge en cliquant sur OK

B Charger profil

Utilisateur) Saved Games

Mes Mi
A-10C
AJS37
AVBBNA

Bf 109K-4
Cc-101

F-5E

F-86F

Fw 190 D-9
Flaming Cliffs
Hawk

Ka-50

L-39
M-2000C
P-51D

A342
Spitfire LF Mk.IX

Su-25T

]
e
-
-
-
e
o
e
-
-
-
e
e
e
e
-
.
e

DCS.openbeta) Config) Input), AVBBNA) joystick

ter Combi
Fichier

CH PRO PEDALS USB {7E435D40-F352-11e5-8001
F16 MFD 1 {DDC89

F16 MFD 2 {DD3

F16 MFD 3 {A816D320-F38|

F16 MFD

lovstick

LOAD IN ATEGORY AXIS THRUSTMASTER VIl
LOAD IN DCS CATEGORY KEYBOARD.diff

LOAD IN DCS CATEGORY THRUSTMA

Redneck ICP {270A42B0-1.

Throttle - HOTAS Warthog {DD3D1D80-F2

Nom du fichie  LOAD IN DCS CATEGORY AXIS THRUSTMASTER VIRTUAL G/

Annuler

11

Charger profil

Mouse




11.
12.
13.
14.
15.

16.
17.

On se place dans la catégorie (colonne) THRUSTMASTER COMBINED

On ne I'efface surtout pas !

En haut a droite on lance LOAD ( Charger profil si DCS World en Francais)
On sélectionne le fichier « LOAD IN DCS CATEGORY THRUSTMASTER VIRTUAL ... »

Et on charge en cliquant sur OK

E
B Charger profil

Utilisateur, Saved Games

AVEBBNA

Bf 109K-4
C-101

F<5E

F-B6F

Fw 190 D-9
Flaming Cliffs
Hawk

Ka-50

L-39
M-2000C
P-51D

SA342
Spitfire LF Mk.IX
Su-25T

et
et
et
e
et
et
et
-
et
=]
et
eed
et
e
et
-
et
=1

Nom du fichie

On sort de DCS WORLD
On arréte le script

DCS.openbeta) Config

Input, AVBBNA, joystick

Fichier

CH PRO PEDALS USB {7E435D40-F352-
F16 MFD 1 {DDCB894A0-F29F-11e5-8
F16 MFD 2 {DD3D1D80-F29F-11e5-
F16 MFD 3 {A816D320-F38

LOAD IN DCS CATEGORY AXIS THRUSTMASTER VII
LOAD IN DCS CATEGORY KEYBOARD.diff

LOAD IN DCS CATEGORY THRUSTMAS
Redneck ICP {270A42B

Throttle - HOTAS Warthog {D

80-F29F-11et

LOAD IN DCS CATEGORY THRUSTMASTER VIRTUAL GAME (

12

Date de modification

018 00:58

02.2
02.2018 00:58

27.01.2018 22:52

Annuler

SPECIAL
hﬂl sous

Thrustmaster Combi..




TROISIEME ETAPE : créer I’association entre le fichier script et DCS WORLD

FLY NOW

CREATE ASSOCIATION

TITLE |DCS Harrier

PATH | "[A\DCS World OpenBeta\bin\DCS_updater.exe”

e [IADCS World OpenBeta\bin

c ONF?GS LS, gﬂg s C:\Program Files (x86)\Thrustmaster\TARGET\scripts\Cor

CAUTION: Don't forget to assign axes in the game
controf panel.

FLY NOW

HOWDO1?

GUI CONFIGURATION FILES

13



TARGET GUI

LAUNCHING AND RUNNING PROFILE STOP PROFILE

FHysSitdl USO MU UEVILES Tidndyeu oy sonpu
Currently plugged USB HID devices[6]:

: "Joystick - HOTAS Warthog"” - "USB\WID_044F&PID_0402&REV_0100"

- "Throttle - HOTAS Warthog” - "USB\VID_044F&PID_0404&REV_0100"

- "F16 MFD 2" - "USBWID_044F&PID_B352&REV_0100"

: "F16 MFD 4" - "USBWID_044F&PID_B354&REV_0100"

: "F16 MFD 1" - "USBWID_044F&PID_B351&REV_0100"

- "F16 MFD 3" - "USBWID_044F&PID_B353&REV_0100"
USB HID device "Throttle - HOTAS Warthog"(USB\VID_044F&PID_0404\6&1B2565B3&08&5) selected
USB HID device "Joystick - HOTAS Warthog"(USB\VID_044F&PID_0402\6&1B2565B38086) selected
USB HID device with hardware id "VID_044F&PID_B687" cannot be found

Virtual HID devices managed by script!
Connecting virtual joystick...Done

Device name set to Thrustmaster Combined
Connecting virtual keyboard...Done

Connecting virtual mouse (absolute axes)...Done

——[ NOID AV8B-NA Profile 5.3 |——

main returned 0

TEST TOOLS

Utilisation pratique
Deux cas :

1) Vous voulez voler avec votre ancienne configuration :
a. Vous ne lancez pas le TARGET GUI
b. Enlancant DCS, dans le tableau des commandes
i. Vous retrouvez vos colonnes joystick et throttle
ii. Vous retrouvez votre ancienne configuration
2) Vous voulez voler avec une nouvelle configuration
a. Vous lancez Target GUI
b. Vous activez votre association, le programme se compile et doit indiquer main (0) a la fin de la compil
c. Enouvrant DCS, dans le tableau des commandes
i. Vous ne retrouvez pas vos colonnes joystick et throttle
ii. Vous retrouvez votre colonne THUSTMASTER COMBINED
iii. Vous retrouvez votre nouvelle configuration

14



Absence d’affichage dans la colonne THRUSTMASTER COMBINED

Ne pas s’étonner ! I’éditeur graphique de commande de DCS ne sait pas programmer les opérations complexes que |'on peut écrire dans les scripts et donc encore
moins les afficher.

15



RAPPEL SUR LES NOMS DES BOUTONS DU WARTHOG

apons . — N Master Mode

ase Bution ] Control Buttor

S2DX 2 2 \"/ S1DX5

TG1DX 1

| Gun Trigger , (Target Managem ) \ \ Trim Switch
‘ TX2 DX 6 i : | H2U UpDX7 { f DX Hat 1
\~ H2D DownDX9 / \ H1U
H2L LeftDX 10 [ ‘ H1D
H2R RightDX 8 , ‘ \ HiL

H1R

CiVis (Countermeasures

Management Swilch)

H4P Push DX 19 | (Data Management Switch)
H4U UpDX 15 1 H3U UpDX11

H4D Down DX 17 3 H3D Down DX 13
H4L LeftDX 18 I / H3L LeftDX 14
H4R Right DX 16 [ | ‘ H3R Right DX 12




MIC Switch
MSP Push DX 26
MSU Up DX 27
MSD Down DX 29
MSL Left DX 30 Coolie Switch
MSR Right DX 28 CcSu Up DX 22
Speedbrake / | CSD Down DX 24

SPDFM ! CSR Right DX 23

SPDB DX 32

Slew Control
Engine Fuel Flow Left SC + PushDX 21

EFLNORM
» EFLOVER

AT
o ‘I‘

_ : W | Left Throttle Button
EAC On/Of~| L - B o ’ . ' A L
EACON | / = ™, & . ' ’ Engine Fuel Flow Right -
EACOFF.. [/ e 2./ /A | EFRNORM =
L eV A BN EFROVER :

Engine Operate Left / right
RDR ALT EOLIGN EORIGN
Normal / Disabled | f ‘ EOLNORM EORNORM N s
‘ / f EOLMOTOR EORMOTOR | ' e s

RDRNRM ‘ . . - | Pinky Swiich
RDRDIS Landing Ge: . PSF

‘ silence Button -t PSB
LDGH | o

’

Throttie Right | | /
i ANy

'

/

Autopilot Autopilot Select Switch

7 Boat Switch China Hat ’ Throttle Left
Engage / Disengage APPAT BSF CHF :

APENG APAH BSM (for middle) CHM
APDIS APALT BSB CHB




UN EXEMPLE D’INTRODUCTION : LE MODE 2 ET LE BOUTON CMS
Le code

//shift button MODE 2

SetShiftButton(&Joystick, S4);

| Type de mappage | Périphérique | Bouton ‘
SetShiftButton( &Joystick, S4 );

Important :

e chaque type de mappage va avoir sa propre syntaxe !
e séparateur de champs : la virgule

//cms

MapKeylO(&Joystick,H4U,PULSE+L_ALT+USB[OxOF],USB[0x24]); //Torche on/off usb code 'L', FLARES usb code '7'
MapKeylO(&Joystick,H4D,L_CTL+R_SHIFT+USB[0xOF],USB[0x25]); // FORMATION LIGHT INCREASE usb code 'L', CHAFF usb code '8'
MapKeylO(&Joystick,H4L,0,USB[0x26]); //usb code ", JAMMER usb code '9'

MapKeylO(&Joystick,H4R,USB[0x17],USB[0x27]); //SMOKE on/off usb code 'T', ALL usb code '0'

MapKeylO(&Joystick,H4P, TEMPO(USB[0x43],PULSE+USB[0x29],500), TEMPO(L_SHIFT+USB[0x10],PULSE+USB[0x48],500)); // usb code 'F10' map -LONG PRESS:

Escape, mirror on/off usb code 'M' -LONG PRESS: Pause
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No Panic ! Analyse syntaxique

. Code pour . .. . Commentaire
Type de Périphérique | Bouton Code pour I’action mc,'d'e 2 action mode Commentaire explicatif action MODE 2 explicatifsaction MODE 1
mappage Ox = valeur en hexadécimal plus code
1 plus code

MapKeylO BOUTON H4

MapKey &Joystick U Upper

MapAxis &Throttle D Down

SetSCurve L Left

ActKey R Right

P Pression

MapKeylO( &Joystick, H4U, PULSE+L_ALT+USB[0xOF], USB[0x24]);  //Torche on/off usb code 'L’, FLARES usb code '7'
MapKeylO( &Joystick, HA4D, L_CTL+R_SHIFT+USB[0xOF], USB[0x25]);  // FORMATION LIGHT INCREASE usb code 'L', CHAFF usb code '8’
MapKeylO( &Joystick, HA4L, 0, USB[Ox26]); //usb code", JAMMER usb code '9"
MapKeylO( &Joystick, H4R, USB[0x17], USB[0x27]);  //SMOKE on/off usb code 'T, ALL usb code '0'

Mais ou trouver ces valeurs pour le code ? Plusieurs solutions !

1) Dans DCS en regardant la colonne Keyboard (méthode conseillé)

ACCION

\3

Lampe torche

ECM Dispense AFT: Chaff

ECM Dispense FWD: Flares
ECM Dispense LEFT: Mini Jammer
ECM Dispense RIGHT: All

Vue cockpit

HOTAS
HOTAS
HOTAS
HOTAS
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Touche-8
Touche-7
Touche-9
0

LAlt + Touche-L .




2) Enregardant dans le fichier keyboard (bien plus rébarbatif !)

94 :"
95 ["d348%pnilunilcd27vdOvpnilvunil”] = {
96 ["added"] = {
97 (1] = 4
a8 ["key"] = "G",
9% ["reformers™”] = {
100 [1] = "Lalt",
101 [2] = "LShift",
102 v
103 r
104 § 2
105 ["name"”] = "Parking Brake ON",
106 § 2
107 ["d348%pnilunilcd27vdlvpnilvunil”] = {
108 ["added"] = {
109 (] = 4
130 ["key"] = "G",
113 ["reformexrs"] = {
1312 (1] = "LAlt",
i_‘E; v
ii4 %
115
—_— r

["name"”] = "Parking Brake OFF",

}
) e
~l ™

11 ir

IMAST1Sfrnd i TeAni TwAni Tvrmni Twmni 171 =  §

D

Dernier truc ! Dans les commentaires c’est clair ! Touche L ! Mais dans le code ... OxOF
OxOF est le code hexadécimal de la touche F sous Windows.

Des tables donnent pour chaque touche le code
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Table des codes :

USB Key Codes for Macros and CHAINs

TARGET Code USB Code (Hexidecimal) USB Code (Decimal) Key Name
USB_A USB [0x04] 4] A
USB_B USB [0x05] 5] B
USB_C USB [0x06] 6] c
USB_D USB [0x07] 7] D
USB_E USB[0x08] 81] E
USB_F USB[0x09] 9] F
[ USB_G USB [0x02] 10] G
USE_R USE [ UxUB] TT] H
USB_I USB [0x0C] 12] I
USB_J USB [0x0D] 13] J
USB_K USB[0x0E] 14] K
USB_L USB [0x0F] 15] L
USB_M USB [0x10] 16] M
USB_N USB[0x11] 17] N
USB_O USB [0x12] 18] 0
USB_P USB[0x13] 19] P
USB_0Q USB [0x14] 20] Q
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COMMENT BRICOLER LE FICHIER ? ULTRA SIMPLE !

Imaginons que vous voulez que quand vous ramener le bouton CMS, en arriere et appuyez sur la batette, « le train sorte ou rentre » | C'est votre réve ! On discute pas !

Tout le monde sait que c’est la touche G. Sinon on va voir dans DCS ...On regarde dans la table des codes le code de la touche G Code 0x0A

Le bouton CMS est le H4 et I’action en arriere est Down donc le bouton est H4D. On recherche la ligne (on peut utiliser la fonction recherche de I'éditeur)

C’est une action directe donc en MODE 2 donc juste apreés l'indication du bouton.

MapKeylO(&Joystick, HAD|L_CTL+R_SHIFT+USB[OxOF], JSB[0x25]); /| FORMATION LIGHT INCREASE usb code 'L’,

Devient : / /

HAFF usb code '8'

MapKeylO(&Joystick, HA4D,USB[0x0A],USB[0x25]); // BASCULE DU TRAIN Rrentré/sorti usb code 'G', CHAFF usb code '8'

ACTION NULLE

Si pour une position d’un bouton (mode 1 ou mode 2 ou les deux) vous vouliez qu’il ny ait pas d’action vous rentrer la valeur 0 (chiffre ZERO)

Exemple :
MapKeylO(&Joystick, H4L, @ USB[0x26]); //usb code ", JAMMER usb code '9'
Lecture :

e Le bouton H4L est le « bouton gris des contre mesures » poussé vers la gauche
e Il n’y apas d’action programmée en mode 2

e En mode 1, cela envoit le code USB 0x26 qui est le code de la touche 9

e Ce qui dans le fichier key utilisé correspond au mini jammer
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PROGRAMMATION DES ACTIONS VIA LE DIRECT X

Introduction
Limitation :

e Avec le DirectX on ne peut gérer que 32 boutons et 8 axes.

e Orsalalouche on a 80 boutons et 5 axes sur le Warthog ce qui demanderait 160 et 10 commandes DX (mode 1 et mode 2).

e N’oublions pas le palonnier qui si on utilise le direct X « consomme » 3 axes : le palonnier et les deux freins.

e Bilan: on est loin du compte et le direct X est un systeme complétement dépassé qui date de par sa conception il y a 30 ans environ et n’est pas du tout
adapté aux périphériques modernes.

Affectations des DX aux touches

La premiére ligne du fichier tms est include target.tmh ce qui au moment de la compilation remplace cette instruction par les lignes du fichier target.tmh

En bas du fichier target.tmh on trouve les affectations des DX :
int JoystickMap[]={TG1,DX1, S2,DX2, S3,DX3, $4,DX4, S1,DX5, TG2,DX6, H2U,DX7, H2R,DX8, H2D,DX9, H2L,DX10, H3U,DX11, H3R,DX12, H3D,DX13, H3L,DX14,
H4U,DX15, H4R,DX16, H4D,DX17, H4L,DX18, H4P,DX19, H1U,DXHATUP, H1R,DXHATRIGHT, H1D,DXHATDOWN, H1L,DXHATLEFT};

int ThrottleMap[]={LTB,DX20, SC,DX21, CSU,DX22, CSR,DX23, CSD,DX24, CSL,DX25, MSP,DX26, MSU,DX27, MSR,DX28, MSD,DX29, MSL,DX30, SPDF,DX31,
SPDB,DX32};

int HCougarMap[] ={T1,DX19, T3,DX20, T2,DX21, T4,DX22, T5,DX23, T6,DX24, T7,DX25, T8,DX26, T9,DX27, T10,DX28};

int MFDMap[] ={OSB01,DX1, 0SB02,DX2, OSB03,DX3, OSB04,DX4, OSB05,DX5, OSB06,DX6, OSBO7,DX7, OSB08,DX8, OSB09,DX9, OSB10,DX10, OSB11,DX11,
0SB12,DX12, OSB13,DX13, OSB14,DX14, OSB15,DX15, OSB16,DX16, OSB17,DX17, OSB18,DX18, OSB19,DX19, OSB20,DX20, SYMU,DX21, SYMD,DX22, CONU,DX23,
COND,DX24, BRTU,DX25, BRTD,DX26, GAINU,DX27, GAIND,DX28} ;

Ces instructions affectent les DX aux différents boutons.
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Regardons en détail deux des boutons nous voyons que
e H2U (action vers le haut sur le DMS) correspond a DX7,
e HA4P (appui sur le bouton des contremesures) a DX19

UpDX7

DownDX$
Left DX 10 int JoystickMap[]={TG1,DX1, S2,DX2, S3,DX3, S4,DX4, S1,DX5, TG2,DX6,
RightDX 8

H2U,DX7, H2R,DX8, H2D,DX9, H2L,DX10,

H3U,DX11, H3R,DX12, H3D,DX13, H3L,DX14,

H4U,DX15, H4R,DX16, HAD,DX17, HAL,DX18, H4P,DX19,

H1U,DXHATUP, H1R,DXHATRIGHT, H1D,DXHATDOWN, H1L,DXHATLEFT};

Push DX 15
Up DX 15
Down DX 17
LefiDX 18
Right DX 16

Affectation de DX aux axes

MapAxis(&Joystick, JOYX, DX_X_AXIS);
MapAxis(&Joystick, JOYY, DX_Y_AXIS);
MapAxis(&Throttle, THR_LEFT, DX_ZROT_AXIS);
MapAxis(&Throttle, THR_RIGHT, DX_Z_AXIS);
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Instructions du script avec des DX

Exemple 1 : changement de commande pour le nozzle angle

L F },

1 E ["a2087cdnil”™

20 E '["4:‘ dded

2 = b,

25 ["name"] = "Nozzle 2 le";
2 B bo

27 B bo

2 [T] ["keyDiffs"] = {

Initialement :

MapAxis(&Throttle] THR_FC) DX_SLIDER_AXIS);

Supposons que I'on veut que le NOZZLE ANGLE soit commandé par la manette de gauche des Gaz THR_LEFT. Il suffit de remplacer THR_FC qui
désigne le curseur par THR_LEFT qui désigne la commande de gaz gauche.

MapAxis(&Throttle, [THR_LEFT] DX_SLIDER_AXIS);

Exemple 2 : commande de la butée STO Stop
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CONSTRUIRE COMPLETEMENT SON FICHIER

Il faut partir du squelette vide (compilable sans erreur ) et ajouter des fonctions. Appeler par exemple le fichier essai tmc

include "target.tmh" //here we link this file to the file that contains the default Thrustmaster function code
int main()

if(Init(&EventHandle)) return 1; // declare the event handler, return on error
/Iscript and function functions go here and before the }
}

int EventHandle(int type, alias o, int x)

DefaultMapping(&o, x);
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DEFINIR UNE CONFIG

Config non finalisé actuellement.

Trois sources :
- Au départ, la majorité des pilotes ont affecté directement les touches dans DCS. Y a des idées intéressantes, d’autres pas. On a tous bricolé, change des trucs etc
- ll'y a le fichier trés sommaire de CTS DCS_AV88.tmc

- Il'y a le fichier de NOID Combined AV8B-NA 5.3.tmc beaucoup plus complet mais avec des oublis fondamentaux et des trucs superflus.
Avec Banzai, on a décidé de partir du fichier de NOID et de suivre 2 pistes pour le modifier :
- re écrire le projet fcf a partir de targuet gui et de générer le script correspondant. Gros gros boulot | Banzai devrait s’y lancer.

- partir du script et le modifier ce qui se fait en un rien de temps. Je peux prendre en charge cette méthode plus informatique.

Le fichier finalisé s'appelle DMA_Combined AV8B-NA 5.3.tmc
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La config CTS :

DCS AV-8B N/A Harrier Il

by Home Fries
Last Updated for TARGET Profile v2.05

Color Legend
Default Command
/1 Shifted Mode
TEMPO Long (can apply to shifted commands)
GSUID Gear State Up/Down

Snap View (long to enable, short to release)

EXTERNAL LIGHTS
AnTI-CoLLIsION Aux (Tax)
LiHTs LiGHT

Requires Control LUA Mod Enabled
®

< fRCTIoN - @ EN  FUEL Flow

® ©
PTT  CommStals

Control Panel (ACP)

Trim Switch

H1 /I CycLe PapLock
Uncock VIEw

1t

/I PAbLock

Rubper TRt

2 4
/I PabLock g
SO (T S Trren L
" 4 3 %
/Il TRim RESET

(DouBLE TAP)

DECR INCR : @ NORM @
o OVERRIDE K Brr Weapons Release Button
L . PosmonLts ~ Dm
~ Engine Operate|
ENG OPER Left on OFF _ N
@ = K; % —— Up APPROACH H2 Target Management Switch (TMS)
4 Right | LANDNG LT Hover ENaiNE PaneL (HoLo)
L woror —! On OFF /I UFC (DirecT ENTRY)
B
INCR| 7
A NWS SwitcH SSVS LEFT SHOULDER (HoLp) 1|°- —! ANNUNCIATOR PANEL
o . /I LErT PANEL /I RIGHT PANEL
CRusE oL ! FOV Zoom 9
OFF ¥
FLAPS Auto L ( D LerT Aux / ComBAT PANEL
STOL MasTeR CAUTION /1 CENTER PEDESTAL
® /8w Decr EMERGENCY FLARE SALVO
L EJect (with S3+S4) )
e RR — autopor — USTE s N
ARM NRM PATH TIO
oFF ois — H,0 Switch OFF
KA & LanD Countermeasures Management Switch (CMS)
~ o I;\IIAA/ l/\\llc’:/?E: Ecgssmu'r H4
\ O o) / oDe: CANNON
ACP SwitcH Dn r«:-l ACP Switch Up
[ R P ’ CoOMBAT THRUST LMFD Export | Nli\élt;\s s RMFD Exporr
EFUEL FROBE /| Prev ACP Sw /I Next ACP S
/I AutomaTic FriHT CTL| SeL ARMT CAanNoN St ARMT.
ALTITUDE HoLD)
G A/A Mooe: SEAM
/I A/A MopEe: CANNON
Mini- C/M
- »
JAMMER ' ALl
/'S Slew Control
FLARES Coﬁi\évsmtch + ;:shon © Left Throttle Button PITGH
PTT Common TDC Action
oo 11 Cace/Uncace | | | EMER FLAP RETR ROLL ROLL
Comm2 FIL. Comm1 =S
g
Al Comms/CoMMSTATE PITCH
Forward /! Parking Brake

On/Off (GSD) SPEEDBRAKE
/I Emer Flap Retract
Ext Lts MasTer Sw | Boat Switch

Fwo: NormaL
Ctr: NVG
AFT: OFF

Back

China Hat

STO Stop AbJusT

Nl Lanog GE

THROTTLE

Special Key Combinations

Center View (POV): H1U double-tap
Eject:LDGH+S3+54 for 0.5 sec
TrackIR Center(CTL+SHF+F12): S3+S4
TrackIR Pause (CTL+SHF+F9): S3+H1D Long
TrackIR Unpause: S3+H1D double-tap
Toggle Profile Landing Gear State: S3+LDGH for 0.5 sec
Parking Brake On: SPDF with Wheelbrakes
Hats 2-4 send F1-F12 when Comm Switch held
Both MFCD Export (for cockpit users): S3+S1 Long

/Rel nozzle detent (via STO Stop): Left Idle Stop
China Hat operates nozzle position if left throttle in Idle Stop

28

TRIGGERZOOM
/1 TRiGeERZOOM TOGGLE

Gun Trigger
2nd Stage

FIRe CANNON /

SIDEWINDER /

Master Mode Control Button

ExporT

WAYPOINT INCREMENT
NTDC No AcTion gn(ﬁjwm)
MFCD ™

Data Management Switch (DMS)

/I Hipe/SHow STick

A

r=11=
<< SENSOR SELECT SwiTcH

/1 SENSOR SEL Sw PusH
] 3 ed

v

/I HIDE/SHow THROTTLE

>

WHEELBRAKES (GSD)



La config NOID

EARLY ACCESS, LONG PRESS MODE 2: PRESS
INCOMPLETE ﬁmg(m%m(&m
PROFILE TELETNDS o
[0} SIMPLERADIO2: Left Alt + [<]

Engine Fuel Flow Engine Fuel Flow
Left Right

®

e arede & 8k =)
DECR INCR o rowm 8
. o —Engine Operate “’"“'@LEN.
GEAR e
T @)
SPEEDBRAKE @ £
-
REFUEL @
L Engine Operate om@
LGHTS @ o
-
v O )
Y Throttle Friction sigero

Control

w @ e )

mase (@) eaR Down JLED2®
SR oW

oo @ (ot anico)

Landing Gear Horn @
Silence Button

Autopilot
Select Switch FREE

RDRALT Autopilot (—A_UW)
RADAR ALT ON/OFF 3 ”
@ Normal/Disabled ~ Engage/D -
'KNEEBOARD <-
VIEW COCKPIT
1 o~
( Jn 2 ) vz
TREE
o)
5 o Hoza
(L . G
0 AUTOPILOT

Left Throttle Button ()
Corn

Z50M O Y Aot [ 5C5)
TRACKIR CINTER

rorus @ Coomas Y030

Speedbrake
o ©

Pinky Switch
Center

Foward ()
o @2

THROTTLE RIGHT THROTTLE LEFT

Foward @I.EDS.
o =]
Back @LEDS.
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NQID AVS8B-NA
Profile for warthog

Trim Switch

VIEW UP SLOW
TRIM NOSE DOWN

INS/IRMV/EOMV
200!

r
MAP CENTER/DECENTER FLIR/HLD BH/WH
RESERVED 10 8 RESERVED
I—g—'

DMT/LST/TV

Data Management Switch (DMS)

ToC UP
RESERVED

H
:

Countermeasures Management Switch (CMS)

FLARES
TORCH

d
Gun Trigger
(1st Stage)

UNLOCK

Gun Trigger
(2nd Stage)

Nosewheel Steering Button (NSB)

NWS/IFF
CANOPY ON/OFF




Comment réaliser la fusion des fichiers ?

Tres simple : il suffit de remplacer dans le fichier NOID, les lignes de code d’un bouton dont on veut changer les fonctionnalités par les lignes de code du méme
bouton copiées dans le fichier CTS.

Remplacer :
MapKey(&Throttle,FLAPU,CHAIN(PULSE+L_CTL+USB[Ox0A],LED(&Throttle,LED_ONOFF,LED_CURRENT-LED2))); //coupe LED2, GEAR UP usb code 'g'

MapKey(&Throttle, FLAPD,CHAIN(PULSE+L_ALT+L_SHIFT+USB[OxOA],LED(&Throttle,LED_ONOFF,LED_CURRENT-LED2))); //coupe LED2, PARKING BRAKE ON usb code 'g'

Par:

MapKeylO(&Throttle, FLAPU, O, EXEC("AV8_Flaps_Sel(0,Switch_Delay);") );
MapKeylO(&Throttle, FLAPM,O, TEMPO(O,EXEC("AV8_Flaps_Sel(1,Switch_Delay);"),DoubleTap));
MapKeylO(&Throttle, FLAPD, O, EXEC("AVS8_Flaps_Sel(2,Switch_Delay);") );
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