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Support de cours !  

80 % va être donné à l’oral dont discussion sur les cartes VAC 
Rédaction à partir du paragraphe 2 
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1. CARTES VAC - POINTS DE REPORTS 
 

 
 
 



 

3 

CARTE VAC - TDP - ARRIVÉE & DÉPART 

 
 

De haut en bas les trois encadrés bleus pales nous apprennent que : 

• Le premier :  
o La zone de la CTR est une zone type D qui s’étend du sol à 2500 FT 
o Toutes les zones de type D demandent une autorisation pour pénétrer dans la CTR. 

• Le troisième : 
o Tout avion qui pénètre dans la CTR doit être au plus à 2000 ft. 
o Cela permet d’assurer un espacement vertical avec tout avion passant au dessus de la CTR de 500 ft 

• Le deuxième : 
o L’altitude du tour de piste est de 1500 ft sol. 
o En gros cela demande à tout avion pénétrant dans la CTR de ne pas se présenter à une altitude QNE 

inférieure à 1500 ft et de descendre à 1500 ft (QNH 1560 ft) pour rejoindre le vent arrière. 
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2. LES TOURS DE PISTE MAIN DROITE ET MAIN GAUCHE 
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3. QUELQUES RÈGLES 

3.1. Le vent 
 

• S’il n’ait pas dans l’axe de piste le vent réel Vr est décomposé en deux composantes : 
o Une composante tangentielle parallèle à la piste appelée vent effectif Ve. 
o Une composante perpendiculaire à la piste appelée vent de travers Vt. 
o  

 
 

• En absence d’autre impératif, le décollage et l’atterrissage se font face à la composante tangentielle du 
vent. 

• Chaque type d’avion a une limite maximale de vent traversier déterminé par des essais en vol. 
 

• Cas des vols IFR : 
 

o Certaines pistes ne sont équipées IFR que sur un seul sens de la piste. 
o Si le vent éffectif reste mesuré, les avions se posent alors vent arrière. 
o Dans le cas contraire, la tour peut demander un atterrissage visuel face au vent ou encore un 

déroutement. 
 

• Il y a deux types de vents : 

o Le vent synoptique dû aux anticyclones et dépressions. DCS …☹ 
o Des vents d’origine thermique tel que par exemple : 

▪ Brises de mer le jour 
▪ Brises de terre la nuit 
▪ Vents de vallée 

o Le vent réel est la somme vectorielle des vents synoptiques et thermiques 
 

• Le vent est dévié par les zones de discontinuités tels que les cotes qu’il a tendance à franchir 
perpendiculairement. 

 

3.2. Les obstacles et zone à éviter si possible ou interdites 
 

• Les points hauts (collines, tour, grues, etc). 

• Les zones à éviter (village, ville etc). 

• Les zones interdites de survol (villes de grande importance, centrale nucléaire, …) 

• Interdictions provisoires (NOTAMS). 
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3.3. Exemple de KOBULETI 
 

• Piste 07 / 25 

• Les FA18 se posent à vue (pas d’ICLS) donc en VFR. 

• De jour, le plus réaliste est du vent de mer, donc on se pose sur la 25. 

• De nuit, le plus réaliste est du vent de terre, donc on se pose sur la 07 
 

• La présence des zones habitées donne le sens des tours de piste ! 
o Décollage de jour en 25 avec un circuit de piste mais main gauche 
o Décollage de nuit en 07 avec un circuit de piste main droite 

 

• Un décollage sur la 07 (cap 64°) demande au point de report une altération de cap au 203° ou au 298° pour 
éviter la zone interdite. 

 

• Mais on est dans un jeu et la pédagogie prime … 
o Sur les terrains, les tours sont disposées pour du main gauche. Les commandants de bord sont à 

gauche 
o La météo de DCS …   
o Sur un porte avion le circuit est toujours main gauche et les EP ont intérêt à s’y sentir à l’aise. 
o Donc avec la permission du colonel … main gauche que cela soit en 07 ou en 25 ! Peu de chance de 

voir des caucasiens venir protester !  
 

4. DU RÉALISME ?  
 

• Tout briefing sérieux devrait comprendre l’étude des terrains sur lesquels on se pose, surtout de nuit. Mais 
c’est très couteux en temps. 

 

• Exemple document pour le briefing du vol DMA du 21/08/2018 : 
 
http://meute.alpine.free.fr/Upload/FA18/FA18_mis/FA18_mis_Caucase_AttaqueConvoi.pdf 

5. EXEMPLE D’ATTERRISSAGE AVEC VENT  

5.1. Passage verticale terrain pour repérer le coin et le vent par la manche à air. 
 

• L'emplacement des manches à air est indiqué normalement sur la carte de l’aérodrome. En général près des 
bouts de piste et/ou au milieu vers la tour. 

• Pour déterminer le vent on fait donc un passage verticale terrain en cherchant la manche à air ce qui 
demande de l’entrainement. 

 

•  

http://meute.alpine.free.fr/Upload/FA18/FA18_mis/FA18_mis_Caucase_AttaqueConvoi.pdf


 

10 

CARTE VAC - TDP - ARRIVÉE & DÉPART 

Grenoble St Geoirs 
 

 
 
Grenoble Le Versoud 
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• Ici, la manche à air indique un vent de 10 nœuds un peu latéral à l'axe de piste (30°environ). 
 

• Ordre de grandeur  

• Vt = Vr sin 30 ° = 10 x 0,5 = 5 Nœud 

• Ve = Vr x cos 30° = 10 x 1,732/2 = 8,6 kts 
 

• La piste est courte. Il faut donc se poser court le plus près possible du seuil de piste et à faible vitesse 130 à 
138 kts et face au vent. 

5.2. Technique : 
 

• Laisser le hud décagé. 

• Se servir du hud comme d'habitude et travailler au palonnier pour maintenir l'axe. 

• Le nez de l'avion va pointer vers le vent et ainsi compenser la dérive. L'avion vole en crabe. 

• Lors du toucher, il faut décraber et ramener l'axe de l'avion parallèle à l'axe de piste. 
 


